04 Join the Comfortzone | Unterrichtseinheit
Rollenkarten

Rollenkarten zum ersten Spieldurchlauf

®

Rette Kira, alles andere ist egal.

Treffe nur moralisch fragwiirdige Entscheidungen.

SchlieRe mit einem so hohen
Social Score wie moglich ab.

Rette dich selbst, alles andere ist egal.

%

04 Join the Comfortzone | Unterrichtseinheit | Rollenkarten
Stiftung Digitale Spielekultur gGmbH | Zentrum fur didaktische Computerspielforschung
Schule mit Games gestalten NRW — Demokratie und Teilhabe spielend férdern
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